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Виховний захід на тему: 
«Інформатичний калейдоскоп»

Виховний захід "Інформатичний калейдоскоп"
Звучить музика «Песня первокласника»  
  Вед 1 Доброго, веселого дня, Вам наші гості! 

Вед 2 Радо бачити Вас у нас на гостині
Вед 1 Ми живемо в длуже складний час, за всіма подіями, відкриттями і здобутками не встигаєм і дізнатися, не доженеш, не добіжиш як би не поспішав. 

Вед 2 А нікуди не потрібно і поспішати.
Вед 1 А я не згодна з тобою, бо ми живемо в такий вік, коли не потрібно бігти і щось доганяти, щоб бути обізнаним з сучасними науковими досягненнями -для цього існує сучасна прогресивна наука - інформатика.
РАЗОМ Запрошуємо до інформатичного калейдоскопу Виходять діти і розповідають про історію розвитку інформатики

 Історія розвитку інформатики як науки
Інформатика -  це  одна з  наймолодших  наук.  Вона вивчає  властивості  і
закономірності інформації, методи її використання в життєдіяльності людини.  Починається   історія   розвитку   інформатики   з   моменту   появи   перших і    електронно-обчислювальних машин в кінці 40-х - початку 50-х років XX століття. Це були перші ЕОМ, що працюють на електронних лампах. Ближче до 60-м рокам були винайдені дискретні напівпровідникові ЕОМ. А в середині 60-хроків з'явилися машини, обладнані інтегральними мікросхемами! 

Історія розвитку інформаційних систем найтіснішим чином пов'язана з тим, що людині було завжди важко робити складні математичні обчислення в розумі чи на папері. Допитливий розум людей прагнув до автоматизації обчислювальних процесів шляхом використання найпростіших рахунків, логарифмічної лінійки. І, нарешті, в 1642 році Паскалем був створений восьмизарядний механізм, що   підсумовує.   Через   2   століття  Шарль  де  Кольмар  удосконалив   його  до  арифмометра, який виробляв більш складні математичні дії у вигляді множення Лі ділення. Бухгалтера були в захваті від цього винаходу.
Але власне історія розвитку інформаційних технологій починається з викладу ідей,  покладених в основу сучасних комп'ютерів у  1833  році  англійцем Чарльзом Беббідж. Він вперше використав перфокарти, отвори яких служили   для передачі інформації. Це були перші кроки програмування.
 Історія розвитку інформаційних систем була продовжена в 1888 році інженером з   Америки   Германом   Холлеритом,   якому   належить   авторство   першої лічильної машини електромеханічного типу. Вона пройшла перевірку під час перепису населення в 1890 році і вразила своїми результатами і швидкістю обчислення. Якщо раніше для виконання цієї кількості роботи було потрібно 500 співробітників, які сиділи над цифрами сім років поспіль, то Холлеріт, який роздав кожному з 43 помічників по лічильної машині, впорався з цим обсягом роботи протягом одного місяця
Історія розвитку інформаційних технологій вдячна Холлеріта і в тому, що він заснував компанію, яка в подальшому стала іменуватися ІВМ і на сьогоднішній   день є гігантом світової комп' ютеризації, її співробітники разом з ученими Гарвардського університету в  1940 році
побудували першу електронно-обчислювальну машину, яку назвали «Марк-1»
Важила ця  громадина  35  тонн,  а замовником ЕОМ  виступило військове
відомство  СІЛА.  Машина обчислювала в двійковій системі.  На 300 дій
множення і 5000 операцій додавання вона витрачала всього одну секунду. Але лампи швидко виходили з ладу і ця проблема була вирішена Бардіном
Браттейном і Шоклі -винахідниками напівпровідникових транзисторів.
Таким чином, історія розвитку інформатики підійшла до моменту радикального зменшення розмірів комп'ютерів і наступне їх покоління було суттєво менших розмірів. А швидкість обчислювальних здібностей збільшилася в 10 разів.
Далі вся історія розвитку інформатики в світі буде пов'язана з мініатюризацією комп'ютерів. І досягає успіху в цьому відношенні спочатку американська компанія БЮІТАЬ ЕОДЛРМЕКТ, потім фірма ПЧТЕЬ. А середини 70-х років XX століття з'являються і персональні комп'ютери знаменитої нині компанії АРРЬЕ.
Історія розвитку інформатики в нашій країні починається з малої електронної лічильної машини (МСЕМ), яка виконувала 50 операцій у секунду.  Її конструктором став Сергій Олександрович Лебедєв. Шлях її був у нашій батьківщині досить тернистим. А сьогодні ми вже не уявляємо собі повноцінного життя без використання комп'ютерів. І якщо озирнутися назад, то часу-то пройшло зовсім небагато. Так технічна думка випереджає навіть час ПК, ноутбуки і нетбуки - особлива прикмета сучасної епохи.
1)
Десь - колись в якійсь країні
Може навіть і в Україні
Ну а може і в Першотравневому
А точніше в нашій школі
Хтось придумав гарне свято:
Одну із наук великих вшанувати
2)

Інформатика – наука

Про яку скажу вам так,

Щоб без неї не запустиш

Ні ракету, ні літак.

3)

Ось включаю я компютер,

Загоряється екран,

Натискаю кнопку Ентер

І пірнаю в океан

4)

Інтернету шир безмежна

У компютері сидить

Треба швидкість тут належну

Щоб цей космос облетіть

5)

Поринаю з головою

Я в програми Word, Excel
Ще й дзвіночка попрохаю

Не дзвонити цілий день.

6)

Друзям всім своїм бажаю

Із компютером дружить

За плечима, я вважаю,

Ці знання нам не носить.

Вед 1 А знаєте ви, що здатність людини засвоювати інформацію складає в середньому 25 біт/сек, або близько одного слова на секунду. Швидкість роботи сучасних компютерів сягає сотень мільйонів біт за секунду.

Вед 2 Одна з перших електронних обчислювальних машин ЕНІАК була створена у 1964 році. Її довжина була понад 30м, вага – 30 тон. Обслуговувала її інженерно-технічна команда. Наприкінці ХХ ст створюються компютери, які можна розмістити на долоні. До того ж вони дуже прості в експлуатації.

Виступ  учнів 7 класу

1)

Ось зайшли ми всі до класу,

Інформатика у нас,

Галасує та стрибає

Наш невихований клас
2. П є Микола зараз « Колу» 

І на клаву щедро ллє 

А Іванко у розетці 

Щось там гвоздиком довбе 

3. Не сиджу і я без діла 

Викрутку свою узяв 

І системний блок швиденько 

На частини розібрав 

4.Флешку з в вірусами хутко 

Мій товариш підключив 

І програми всі у компі 

За хвилину замочив 

5. І тепер у нашім класі 

Вчитель інформатики 

То словами , то на пальцях 

Нам будує графіки 

6.Без компів на уроках 

Стало дуже сумно 

Виконуйте всі правила 

Поводьтеся розумно 

Вед.1 Нині найрозумніший комп’ютер у світі називається « Симулятор Землі» . Його створили японські спеціалісти з м. Йокогава. Він складається з 640 супер комп’ютерів і займає площу чотирьох тенісних кортів. 

Вед.2 Лідер у списку 500 найшвидших комп’ютерів нашої планети виконує 

35 млрд операцій на секунду. З його допомогою моделюють процеси , які відбуваються на Землі,зокрема передбачають природні катастрофи. 

Вед.1 У загальному об’ємі продажу програмного забезпечення в Японії ігрові програми становлять найбільшу частину – 30%. Друге місце посідають навчальні програми – 20%. Далі - службові програми -17%, ділові – 13%, наукові – 10%. 

Вед.2 За підсумками осені 2013 року Інтернет – аудиторія в Україні склала 8 млн 450 тис унікальних користувачів, що на 1 млн 613 тис більше за аналогічний показник осені - 2012 року. Кількість користувачів Інтернету в Україні щомісяця збільшується на 200 тис. чоловік 

ВИСТУ УЧНІВ 2 КЛАСУ 

1.А,Б,В,Г,Д і кома- 

Всім мабуть уже відома 

Така клавішна структура 

Звісно ж це …… клавіатура 

2. Я показую об’єкти , 

Фото, відео проекти 

Я не плеєр, не мотор 

А звичайний …… монітор 

3 Якщо є складна робота 

Мусить бути лиш охота 

Бо зі мною беде толк 

Адже я системний …..блок 

4. Я магнітний бутерброд 

Та мене не з’їсть ваш рот 

Файли й папки – це дієта 

Для магнітної …..дискети 

5. Я не нишпорю в коморах 

Не ховаюся по норах 

Ковзаю по столу трішки 

Бо комп’ютерна я …..мишка 

6. Я пишу листи і вірші 

Мої тексти найгарніші 

Хай підтвердить весь народ 

Як усім потрібен …..ВОРД 

7. Я малюю діаграми 

Знаю формули й доданки 

Підрахую як годиться – 

Електронна я ….. таблиця 

8. Нас зібралося багато 

Як же всіх порахувати? 

Об’єднати всіх нас гарних 

Може тільки база …. даних. 

9. Промені і сонце – коло 

Намалюємо ми скоро 

Творчий маю я характер 

Бо графічний я ….. редактор 

Гра для гостей 

( Ведучі по черзі) 

Друзья! Задам я вам вопрос, 

А вы над ним подумайте. 

Придумайте одно из двух — 

«Да» или «нет», — ответьте вслух. 

Коль вы находчивы сполна, 

Поможет рифма, но она 
Настолько хитрая у нас, 

Что может с толку сбить подчас. 

Скажи, когда везде отключен свет, 

Компьютер-ноутбук работать будет? (Да.) 

А выключишь компьютер без труда, 

Лишь дернув штепсель из розетки? (Нет.) 

А можно на экране указать предмет, 

Лишь щелкнув кнопкой мыши? (Да.) 

Ответь, а может иногда компьютер 
Включен быть, а на экране — темнота? (Да.) 

А в Раіnte рисовать букет 
Из белых лилий можно? (Да.) 

Способен ли компьютер, дай ответ, 

Три дня работать безотказно? (Да.) 

Виступ учнів 

1. Багатий і цікавий світ 

Відкрити допоможе. 

Бо кожен з підлітків в наш 

Зазвичай полюбляє 

До Інтернету заглянуть - 
2. Він відповіді знає. 

Скачати можна фільм чи гру, 

Посидіти в «онлайні», 

Чат, форум, сайти - все 

Знайоме і звичайне. 

3. Застерігаємо вас ми, 

Що варто пам'ятати 

Про незвичайних «хижаків», 

їм шансу не давати: 

Не відкривати їм адрес (Домашніх чи бабусі), 

Щоб наслідки фатальними 

Не стали, любі друзі! 

4. Не все в Інтернеті надійне та чесне. 

На сайті Онляндії дізнайся про все це. 

Вивчи всі правила, напиши тести, 

Завжди безпечно працюй в Інтернеті. 

Друзям, знайомим, батькам покажи. 

Як захиститися їм розкажи. 

5. А Вірус, хробак - як завгодно назви – 

Пошкоджує файли надійні твої. 

Робить це швидко і непомітно, 

Якщо оновлень немає надійних. 

6. Коник троянський - невинний як гра, 

Приваблює, манить, скачали - УРА! 

Лиш активуєш - маєш сюрприз: 

Файли ушкоджені, комп'ютер завис. 

7. Хакер чи зломщик працює тихенько, 

В комп'ютері знайде шпарину скоренько. 

Скачає, що треба, нашкодить й тіка, 

Якщо брандмауера в тебе нема. 

8. Якщо ти дитина, то май на прикметі 

Злодюжки полюють і в Інтернеті. 

Ввітруться в довіру, про все розпитають, 

Чиїсь таємниці повідкривають... 

9. Назвуться друзякою Каті чи Вані, 
Попросять татові й мамині дані. 

Ти не піддавайся і не зважай, 

Навіщо потрібно це - перевіряй! 

Диво Інтернету(вірш) 
Майже рік збирав Микола гроші на комп'ютер. 

Та й купив такий, нівроку, друзі кажуть - супер! 

В магазині ще й дарують від себе пакет. 

Це найшвидший, кажуть, нині модем інтернет. 

Цілий місяць безкоштовно буде в вас найкраще: 

Купа музики, програми! І платити нащо? 

А якщо і розум мати, можна там підзаробляти... 

От зрадів собі Микола, підключив комп'ютер, 

І почав шукати скоро, куди б розум втнути. 

Все шукав, качав, дивився, своїм друзям похвалився. 

Наступного дня звільнився з заводу, 

Щоб, мовляв, було більше часу на роботу". 

Не довго шукав, знайшов казино: 

„Зіграй один раз та виграй мільйон,, 

В реєстрації Микола написав усе: 

Номер паспорту, е-mail, де і з ким живе. 

Оце диво! Зіграв та заробив грошей. 

Дума: „Буде в мене їх багато, як в собаки вошей". 

Багато Микола на заводі трудився, 

А тут наче заново враз народився. 

Та не весь це іще виграш, ще є супер-гра: 

„Заклади долар, та виграй два" 

Він тут довго і не думав, заклав дві квартири, 

Щоб при виграші забрати не дві, а чотири. 

Виграв Микола, та й поїхав виграш забирати, 

Приїхав за адресою, а там - пуста хата. 

Він швидко в міліцію, часу не гає, 

Та ні паспорту, ні квартири вже в нього немає. 

Зрозумів, що інтернет-для дурнів забава, 

Отака для дурнів і жорстока розправа... 

Довго ще б Микола ночував під хатами, 

Та вже міліція йшла злодюжок слідами. 

Затримали злочинців, віддали квартиру, 

Хоча іншу квартиру шахраї пропили. 

Може й радий був Микола, що шахраї „сіли", 

Та все одно комп'ютер віруси з'їли. 

Ще Микола довго буде все це пам'ятати, 

І правила в Онляндії кожен день читати! 

Пісня на мелодію» А сорочка мамина біла- біла» 

Відкриєм ми простори Інтернету, 

Його глибин незвідані шляхи, 

Корисні посилання і веб-сайти, 

І скриньки, і домашні сторінки. 

Онляндія — безпечна веб-країна, 

Корисну інформацію надасть, 

Як ненька — наша рідна Україна, 

І захистить, та ще й поради дасть. 

Приспів: 

А поради мамині — цінні-цінні, 

А поради мамині - незамінні. 

Як сорочка мамина зігріває, 

Так мене Онляндія захищає. 

Як захиститись від "поганих" сайтів, 

Як чемно спілкуватись в мережі, 

В тенета шахраїв не потрапляти, 

І пам'ятати свій пароль завжди. 

Онляндія — відомий, популярний, 

Для мене він найважливіший сайт. 

Він — охоронець і порадник гарний, 

Поради його ціним в мегабайт. 

Приспів: 

Бо поради сайту - цінні-цінні. 

Бо поради сайту — незамінні. 

Як сорочка мамина зігріває, 

Так мене Онляндія захищає. 

Вед. 1 Сьогодні у високорозвинених країнах можна купувати - продавати будь – що за допомогою електронних засобів, не виходячи з домівки. 

Вед 2. Стало реальністю навчання в електронних класах; охорона здоров’я з комп’ютерною діагностикою та хірургією з дистанційним керуванням ;транспорт та зв'язок із миттєвим замовлення квитків тощо. 

Вед.1 В Японії увійшли в моду домашні кішки – комп’ютери . Вони можуть муркотіти будь – які мелодії відповідно до настрою господаря, робити масаж і лікувати. Кішка – комп’ютер сама поставить діагноз, замовить необхідні ліки, складе лікувальну дієту. 

Вед.2 Наймолодший мільярдер у світі – Білл Гейтс, засновник фірми з виробництва програмного забезпечення МІКРОСОФТ, - навчився програмувати у 13 років. 

Гумореска (
Вед.1 Протягом всього цього часу, що ми разом, ми дуже уважно стежили за вами , вашою реакцією на зміни і події , що відбувалися у цьому класі. І прийшли до такого висновку ви дуже гарні , талановиті , веселі вчителі, а які слухачі уважні. 

Вед.2 Та на жаль за такий короткий час ми не змогли дізнатися про ваші інтереси. 

З нашого досвіду учнів, які вивчають інформатику, як один із шкільних предметів , знаємо, що вчителі інформатики дуже полюбляють на своїх уроках використовувати тести. 

Вед. 1 А зараз ми учні проведемо тест для вас. Щоб дізнатися про ваші інтереси. 

Вед.2 Ми вам підібрали 30 запитань. Відповідаючи на запитання , оберіть одну із запропонованих відповідей «А» чи «Б» чи «В». Але рідше обирайте варіант « Б» 

( важко відповісти) для точності результату. 

( звучить легка, ніжна музика , учні роздають тест і в ході музики вчителі виконують завдання) 

Музика зупинилася . 

Ведучі обробляють результати. 

Вед.1 Від 49-68 балів – підіймається ця група вчителів і їм зачитують їхню характеристику, по закінченню їх вітають і просять сісти. 
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